
 
 

ใบงานที่ 1.1 เร่ือง ความหมายของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 รู้จักกับโครงงานคอมพิวเตอร์ 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมดังต่อไปนี้ 

1. ให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลเรื่อง ความหมายของโครงงานคอมพิวเตอร์ จากเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต หนังสือ แหล่งข้อมูลต่างๆ และให้สรุปเป็นองค์ความรู้ของนักเรียน  
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2. ให้นักเรียนเขียนแผนผังความคิด เรื่องความหมายของโครงงานคอมพิวเตอร์ ขนาดกระดาษ A4  
 
 
 
 



 
 

 
เฉลยใบงานที่ 1.1 เร่ือง ความหมายของโครงงานคอมพิวเตอร์ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 รู้จักกับโครงงานคอมพิวเตอร์ 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมดังต่อไปนี้ 

1. ให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลเรื่อง ความหมายของโครงงานคอมพิวเตอร์จากเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
หนังสือ แหล่งข้อมูลต่างๆ และให้สรุปเป็นองค์ความรู้ของนักเรียน   
 โครงงานคอมพิวเตอร์ หมายถึง กิจกรรมการเรียนที่นักเรียนมีอิสระในการเลือก
ศึกษาปัญหาที่ตนเองสนใจ โดยจะต้องวางแผนการด าเนินงาน ศึกษา พัฒนาโปรแกรม  
โดยใช้ความรู้ทางกระบวนการวิศวกรรมซอฟต์แวร์ เครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ที่
เกี่ยวข้อง ตลอดจนทักษะพ้ืนฐานในการพัฒนาโครงงาน เรื่องที่นักเรียนสนใจและคิดจะท า
โครงงาน ซึ่งอาจมีผู้ศึกษามาก่อน หรือเป็นเรื่องที่นักพัฒนาโปรแกรมได้เคยค้นคว้าและ
พัฒนาแล้ว นักเรียนสามารถท าโครงงานเรื่องดังกล่าวได้ แต่ต้องคิดดัดแปลงแนวทางใน
การศึกษา การวิเคราะห์ข้อมูล การพัฒนาโปรแกรม หรือศึกษาเพ่ิมเติมจากผลงานเดิมที่มี
ผู้รายงานไว้ จุดมุ่งหมายส าคัญของการท าโครงงานเป็นการเปิดโอกาสให้นักเรียนได้รับ
ประสบการณ์ตรงในการใช้ระบบคอมพิวเตอร์แก้ปัญหา ประดิษฐ์คิดค้น หรือค้นคว้า  
หาความรู้ต่างๆ ใช้คอมพิวเตอร์ในการพัฒนาสื่อการเรียนรู้เพ่ือการศึกษา ประดิษฐ์ฮาร์ดแวร์ 
ซอฟต์แวร์ หรืออุปกรณ์ใช้สอยต่างๆ พัฒนาโปรแกรมประยุกต์ต่างๆ ตลอดจนการพัฒนาเกม
คอมพิวเตอร์ เพ่ือฝึกให้นักเรียนเป็นบุคคลที่ใฝ่เรียนใฝ่รู้ การพัฒนาความคิดใหม่ๆ ความมี
คุณธรรมจริยธรรม เอ้ือเฟ้ือเผื่อแผ่ ให้กับเพ่ือนมนุษย์ และอยู่ในสังคมอย่างมีความสุข 
 

2. ให้นักเรียนเขียนแผนผังความคิด เรื่องความหมายของโครงงานคอมพิวเตอร์ ขนาดกระดาษ A4  
 

ขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

ใบงานที่ 1.2 เร่ือง ความส าคัญของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 รู้จักกับโครงงานคอมพิวเตอร์ 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมดังต่อไปนี้ 

1. ให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลเรื่อง ความส าคัญของโครงงานคอมพิวเตอร์ จากเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต หนังสือ แหล่งข้อมูลต่างๆ และให้สรุปเป็นองค์ความรู้ของนักเรียน 
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2. ให้นักเรียนเขียนแผนผังความคิด เรื่องความส าคัญของโครงงานคอมพิวเตอร์ ขนาดกระดาษA4 
 
 
 
 



 
 

 

เฉลยใบงานที่ 1.2 เร่ือง ความส าคัญของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 รู้จักกับโครงงานคอมพิวเตอร์ 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมดังต่อไปนี้ 

1. ให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลเรื่อง ความส าคัญของโครงงานคอมพิวเตอร์ จากเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต หนังสือ แหล่งข้อมูลต่างๆ และให้สรุปเป็นองค์ความรู้ของนักเรียน 

 

 เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์มีผลกระทบต่อความเจริญก้าวหน้าของทุก ๆ สังคมในโลกปัจจุบันนี้ 
เทคโนโลยีด้านนี้มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว จึงเป็นเรื่องยากท่ีประชาชนจะคอยติดตาม
ความก้าวหน้าอยู่ตลอดเวลาและเป็นสิ่งที่ไม่เกิดประโยชน์คุ้มค่าอีกด้วย ดังนั้นการศึกษาเทคโนโลยี
ของคอมพิวเตอร์จึงต้องศึกษาหลักการและเนื้อหาพ้ืนฐานเป็นส าคัญ 

 จุดมุ่งหมายที่ส าคัญประการหนึ่งของการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ในโรงเรียน คือการที่
นักเรียนได้มีโอกาสฝึกความสามารถในการน าความรู้เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ไปใช้ในการแก้ปัญหา 
ประดิษฐ์คิดค้นหรือค้นคว้าหาความรู้ต่าง ๆ ได้ด้วยตนเอง ซึ่งวิธีการที่มีประสิทธิภาพมากวิธีหนึ่งคือ
การที่นักเรียนได้มีโอกาสท าโครงงานคอมพิวเตอร์ 
 ความสามารถที่เกิดจากการท าโครงงานคอมพิวเตอร์  โครงงานคอมพิวเตอร์เป็นกิจกรรม
การเรียนรู้ที่ท าให้ผู้เรียนเกิดความสามารถในด้านต่าง ๆ ที่ส าคัญ 5 ประการ ดังนี้ 
             1. ความสามารถในการสื่อสาร 
            2. ความสามารถในการคิด  
             3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
             4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
             5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี
 

2. ให้นักเรียนเขียนแผนผังความคิดเรื่องความส าคัญของโครงงานคอมพิวเตอร์ ขนาดกระดาษA4 

 
ขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน 

 
 



 
 

 

ใบงานที่ 1.3 เร่ือง คุณค่าของโครงงานคอมพิวเตอร ์
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 รู้จักกับโครงงานคอมพิวเตอร์ 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมดังต่อไปนี้ 

1. ให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลเรื่อง คุณค่าของโครงงานคอมพิวเตอร์ จากเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
หนังสือ แหล่งข้อมูลต่างๆ และให้สรุปเป็นองค์ความรู้ของนักเรียน 
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2. ให้นักเรียนเขียนแผนผังความคิด เรื่องคุณค่าของโครงงานคอมพิวเตอร์ ขนาดกระดาษ A4  
 
 
 



 
 

เฉลยใบงานที่ 1.3 เร่ือง คุณค่าของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 รู้จักกับโครงงานคอมพิวเตอร์ 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมดังต่อไปนี้ 

1. ให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลเรื่อง คุณค่าของโครงงานคอมพิวเตอร์ จากเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
หนังสือ แหล่งข้อมูลต่างๆ และให้สรุปเป็นองค์ความรู้ของนักเรียน 

 การท าโครงงานคอมพิวเตอร์และการจัดงานแสดงโครงงานจะมีคุณค่าต่อการฝึกฝนให้

นักเรียนมีความรู้ ความช านาญ และมีความม่ันใจในการน าระบบคอมพิวเตอร์ไปใช้ในการแก้ปัญหา 

ประดิษฐ์คิดค้น หรือค้นคว้าหาความรู้ต่างๆ ด้วยตนเองและยังมีคุณค่าอ่ืนๆ อีกดังต่อไปนี้                

          1. สร้างความส านึกและความรับผิดชอบในการศึกษาและพัฒนาระบบด้วยตนเอง  

          2. เปิดโอกาสให้นักเรียนได้พัฒนาและแสดงความสามารถตามศักยภาพของตนเอง 

          3. เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ศึกษา ค้นคว้า และเรียนรู้ในเรื่องที่นักเรียนสนใจได้ลึกซึ้งกว่า   

การเรียนในห้องตามปกติ 

          4. ส่งเสริมและพัฒนากระบวนการคิด การแก้ปัญหา การตัดสินใจ รวมทั้งการสื่อสาร 

ระหว่างกัน   

          5. กระตุ้นให้นักเรียนมีความสนใจในการเรียนวิชาสาขาคอมพิวเตอร์ และมีความสนใจที่จะ

ประกอบอาชีพทางด้านนี้  

          6. ส่งเสริมให้นักเรียนได้ใช้เวลาอย่างเป็นประโยชน์ในทางสร้างสรรค์ 

          7. สร้างความสัมพันธ์ระหว่างนักเรียนกับครูและชุมชน รวมทั้งส่งเสริมให้ชุมชนสนใจ

คอมพิวเตอร์และ เทคโนโลยีที่เก่ียวข้องมากข้ึน        

          8. เป็นการบูรณาการเอาความรู้จากวิชาต่างๆ ที่ได้รับมาจัดท าผสมผสานกับโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ เป็นโครงงานเพ่ือน าเสนอต่อชุมชนการจัดท าโครงงานคอมพิวเตอร์นั้น 

 

2. ให้นักเรียนเขียนแผนผังความคิด เรื่องคุณค่าของโครงงานคอมพิวเตอร์ ขนาดกระดาษ A4  

ขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน 
 
 



 
 

ใบงานที่ 1.4 เร่ือง ประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 รู้จักกับโครงงานคอมพิวเตอร์ 

 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมดังต่อไปนี้ 
1. ให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลเรื่อง ประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ จากเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
หนังสือ แหล่งข้อมูลต่างๆ และให้สรุปเป็นองค์ความรู้ของนักเรียน 
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2. ให้นักเรียนเขียนแผนผังความคิด เรื่องประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ ขนาดกระดาษ A4 
 
 
 
 



 
 

 

เฉลยใบงานที่ 1.4 เร่ือง ประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 รู้จักกับโครงงานคอมพิวเตอร์ 

 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมดังต่อไปนี้ 
1. ให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลเรื่อง ประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ จากเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
หนังสือ แหล่งข้อมูลต่างๆ และให้สรุปเป็นองค์ความรู้ของนักเรียน 
 คอมพิวเตอร์เป็นเครื่องมือที่ใช้ในงานวิจัยในทุกสาขาวิชา ดังนั้นโครงงานคอมพิวเตอร์จึงมีความ
หลากหลายทั้งในลักษณะของเนื้อหา กิจกรรม และประโยชน์หรือผลงานที่ได้โครงงานคอมพิวเตอร์มี
หลายประเภท ในที่นี้แบ่งเป็น 5 ประเภท คือ 
          1.  โครงงานพัฒนาสื่อเพ่ือการศึกษา (Educational Media Development) 
          2.  โครงงานพัฒนาเครื่องมือ (Tools Development) 
          3.  โครงงานจ าลองทฤษฏี (Theory Simulation) 
          4.  โครงงานประยุกต์ใช้งาน (Application) 
          5.  โครงงานพัฒนาเกม (Game Development) 
 
2. ให้นักเรียนเขียนแผนผังความคิด เรื่องประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ ขนาดกระดาษ A4 
 

ขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

ใบงานที่ 1.5 เร่ือง องค์ประกอบของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 รู้จักกับโครงงานคอมพิวเตอร์ 

ค าชี้แจง ให้ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรมดังต่อไปนี้ 
1. ให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลเรื่อง องค์ประกอบของโครงงานคอมพิวเตอร์ จากเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต หนังสือ แหล่งข้อมูลต่างๆ และให้สรุปเป็นองค์ความรู้ของนักเรียน 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
2. ให้นักเรียนเขียนแผนผังความคิด เรื่ององค์ประกอบของโครงงานคอมพิวเตอร์ ขนาดกระดาษ A4 

 
 
 
 



 
 

 

เฉลยใบงานที่ 1.5 เร่ือง องค์ประกอบของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 รู้จักกับโครงงานคอมพิวเตอร์ 

ค าชี้แจง ให้ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรมดังต่อไปนี้ 
1. ให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลเรื่อง องค์ประกอบของโครงงานคอมพิวเตอร์ จากเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต หนังสือ แหล่งข้อมูลต่างๆ และให้สรุปเป็นองค์ความรู้ของนักเรียน 

  กิจกรรมที่จัดว่าเป็นโครงงานคอมพิวเตอร์ ควรมีองค์ประกอบหลักดังต่อไปนี้ 
            1. เป็นกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับซอฟต์แวร์และเครื่องคอมพิวเตอร์ 
            2. นักเรียนเป็นผู้ริเริ่มและเลือกเรื่องที่จะศึกษาค้นคว้า พัฒนาด้วยตนเองตาม 
ความสนใจและระดับความรู้ความสามารถ 
            3. นักเรียนเป็นผู้วางแผนในการศึกษา ค้นคว้า ตลอดจนการพัฒนาเก็บรวบรวม
ข้อมูลหรือประดิษฐ์ คิดค้น รวมทั้งการสรุปผล และการน าเสนอผลการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 

2. ให้นักเรียนเขียนแผนผังความคิด เรื่ององค์ประกอบของโครงงานคอมพิวเตอร์ ขนาดกระดาษ A4 
 
 

ขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

ใบงานที่ 1.6 เรื่อง หลักการพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 รู้จักกับโครงงานคอมพิวเตอร์ 

ค าชี้แจง ให้ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรมดังต่อไปนี้ 
1. ให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลเรื่อง หลักการพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์ จากเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต หนังสือ แหล่งข้อมูลต่างๆ และให้สรุปเป็นองค์ความรู้ของนักเรียน 
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……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
2. ให้นักเรียนเขียนแผนผังความคิด เรื่องหลักการพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์ ขนาดกระดาษ A4 

 
 
 
 
 



 
 

เฉลยใบงานที่ 1.6 เรื่อง หลักการพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 รู้จักกับโครงงานคอมพิวเตอร์ 

ค าชี้แจง ให้ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรมดังต่อไปนี้ 
1. ให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลเรื่อง หลักการพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์ จากเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต หนังสือ แหล่งข้อมูลต่างๆ และให้สรุปเป็นองค์ความรู้ของนักเรียน 

  การจัดท าโครงงานคอมพิวเตอร์ ถือเป็นกระบวนการในการท าโครงงานที่ต้องด าเนินการ
อย่างเป็นล าดับขั้นตอน เพ่ือให้เกิดประโยชน์มากที่สุดต่อการพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์ โดยมี
ขั้นตอนดังต่อไปนี้ 
  1. การคัดเลือกหัวข้อโครงงาน 
  2. การศึกษาค้นคว้าจากเอกสารและแหล่งข้อมูล 

  3. การเขียนเค้าโครงของโครงงาน 
  4. การพัฒนาโครงงาน 
  5. การเขียนรายงานโครงงาน 
  6. การน าเสนอและแสดงโครงงาน 

 
2. ให้นักเรียนเขียนแผนผังความคิด เรื่องหลักการพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์ ขนาดกระดาษ A4 

 
ขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน 

https://kchat-learning.com/mod/page/view.php?id=21

